[

AFFONDA

P

GALLEGGIA

d

QU

ATTREZZATURA

BACINELLA

N

CUCCHIAIO METALLO

|

CUCCHIAIO PLASTICA

o
4

PALLINA PING PONG

MATITA

ARANCIA

@
N

PALLA DI CARTA

MATTARELLO

e

CUBETTI GHIACCIO

1 EURO

MELA

L

ACQUA

@Widgi‘t Widgit Symbols © Widgit Software 2002-2022




AFFONDA GALLEGGIA

ISTRUZIONI

o B0 &

QUALI OGGETTI PENSI AFFONDERANNO?

S 80 €°

QUALI OGGETTI PENSI GALLEGGERANNO?
E _>
SCRIVI LE TUE PREVISIONI NELLA TABELLA
RIEMPI D'ACQUA | LABACINELLA, IMMERGI GLI OGGETTI E OSSERVA.
\\|// °
=53

TS

COS'E' SUCCESSO?

£ -k > G o

SCRIVI IL RISULTATO DELL' ESPERIMENTO NELLA TABELLA.

@Widglt Widgit Symbols © Widgit Software 2002-2022



ralRS 4

AFFONDA GALLEGGIA

ISTRUZIONI
é i @ /
SCHIACCIA LA PALLADICARTA CON IL MATTARELLO
ﬁ W & oy Z
IMMERGI ANCORA. AFFONDA (@) GALLEGGIA?
.? ﬁ?*i'
COSA CAMBIA?

PELA L'ARANCIA.

& N\ I 6
IMMERGI ANCORA. AFFONDA (0] GALLEGGIA?
&
COSA CAMBIA

@Widgﬂ Widgit Symbols © Widgit Software 2002-2022



g D ‘ q ?
8€ S 0= -
OGGETTI PREVISIONE RISULTATO PERCHE'?
AFFONDA | GALLEGGIA | AFFONDA | GALLEGGIA SCRIVI LETUE IDEE

PALLINA PING PONG

{

CUCCHIAIO PLASTICA

S

CUCCHIAIO METALLO

N,

MATITA

1 EURO

g

CUBETTI GHIACCIO

MELA

ARANCIA

&

BUCCIA DI ARANCIA

@

PALLA DI CARTA

& 3

PALLA SCHIACCIATA

@Widgi’t Widgit Symbols © Widgit Software 2002-2022




GALLEGGIANO?

O
e

OGGETTI

Q-
n/. < .
OQ TAH\W
o)
Z <
Q 3
T8 Z
L z
A E
odl; 4 .
23
o
<
T
Ooc E

Widgit Widgit Symbols © Widgit Software 2002-2022



<

N

BACINELLA CUCCHIAIO DI METALLO

| o,
CUCCHIAIO PLASTICA 1 EURO

‘ \2
PALLINA DA PING PONG MATITA

©® @
ARANCIA MELA

& /

PALLA DI CARTA MATTARELLO

Widgit Widgit Symbols © Widgit Software 2002-2022



