
PALLINA PING PONG MATITA ARANCIA

PALLA DI CARTA MATTARELLO CUBETTI GHIACCIO

BACINELLA CUCCHIAIO METALLO CUCCHIAIO PLASTICA

1 EURO MELA ACQUA

ATTREZZATURA

AFFONDA O GALLEGGIA
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ISTRUZIONI

QUALI OGGETTI PENSI AFFONDERANNO?

QUALI OGGETTI PENSI GALLEGGERANNO?

SCRIVI LE TUE PREVISIONI NELLA TABELLA

RIEMPI D'ACQUA LA BACINELLA, IMMERGI GLI OGGETTI E OSSERVA.

COS'E' SUCCESSO?

SCRIVI IL RISULTATO DELL' ESPERIMENTO NELLA TABELLA.

AFFONDA O GALLEGGIA
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SCHIACCIA LA PALLA DI CARTA CON IL MATTARELLO

IMMERGI ANCORA. AFFONDA O GALLEGGIA?

COSA CAMBIA?

PELA L'ARANCIA.

IMMERGI ANCORA. AFFONDA O GALLEGGIA?

COSA CAMBIA

ISTRUZIONI

AFFONDA O GALLEGGIA
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PREVISIONE RISULTATOOGGETTI

PALLINA PING PONG

CUCCHIAIO PLASTICA

CUCCHIAIO METALLO

MATITA

1 EURO

CUBETTI GHIACCIO

MELA

ARANCIA

BUCCIA DI ARANCIA

PALLA DI CARTA

AFFONDA GALLEGGIA AFFONDA GALLEGGIA

PERCHE'?

SCRIVI LE TUE IDEE

PALLA SCHIACCIATA
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QUALI OGGETTI AFFONDANO QUALI OGGETTI GALLEGGIANO?

RITAGLIA E INCOLLA SU.
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BACINELLA CUCCHIAIO DI METALLO

CUCCHIAIO PLASTICA 1 EURO

PALLINA DA PING PONG MATITA

ARANCIA MELA

PALLA DI CARTA MATTARELLO
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