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Cos'è questa risorsa?
Quante volte abbiamo sentito l'esigenza di trovare una strategia per rendere i bambini e
ragazzi autonomi nel prepararsi la borsa per andare a cavallo?

Questa risorsa può esservi d'aiuto!
Grazie all'uso delle Flashcard e delle Etichette bambini e ragazzi potranno riempire da soli la
borsa di equitazione in modo autonomo.

Come si prepara:

v

Ritaglia e plastifica le Flashcard a pag 5. e le Etichette di pag. 8 e 9.
Entrambe rappresentano tutto il materiale da mettere nella borsa.
Usa InPrint per personalizzare o aggiungere elementi. Puoi sostituite i
simboli con le foto dei veri oggetti da inserirei .

Applica sul retro di ogni Flashcard un pezzetto di velcro (maschio).

Ritaglia la Tavoletta a pag. 6 e lo Zaino-virtuale a pag. 7. Se preferisci, puoi
anche sagomarli.

Plastifica Tavoletta e Borsa poi applica su entrambe delle strisce
di velcro (femmina).

Usando il velcro, attacca sulla Tavoletta le Flashcard che rappresentano tutto il
materiale da mettere nello zaino reale.
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2. Usando il velcro, attacca sulla tavoletta marrone le flash-card che rappresentano tutto il
materiale da mettere nella borsa reale.
Quando è il momento di riempire la borsa del cavallo, offri accanto alla vera borsa, la nostra
tavoletta e la borsa-virtuale una di fianco all'altra.

Come si usa:
1. Per trovare più facilmente tutto l'occorrente per riempire la borsa attacca le Etichette di
pag. 8 e 9, già plastificate, sui mobili, sui cassetti o sopra le ante dove si trovano gli
oggetti necessari. Puoi usare del nastro biadesivo oppure puoi usare gommini adesivi
rimovibili che si trovano in cartoleria.
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3. Chiedi al bambino o al ragazzo di riconoscere l'oggetto rappresentato nella flash-card,
recuperare l'oggetto concreto, metterlo nella borsa reale e poi spostare la flash-card
corrispondente dalla tavoletta alla borsa-virtuale.

4. Quando tutte le flash-card saranno state spostate dalla tavoletta alla borsa-virtuale, la
borsa per andare a cavallo sarà così pronta e nulla dimenticato.

Per le prime volte il bambino o il ragazzo potrà avere bisogno del tuo aiuto.

Una volta acquisita la sequenza potrà usare la risorsa autonomamente.
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Flashcard

GUANTI PIUMINO PANTALONI STIVALI

CAP TARTARUGA ASCIUGAMANO FAZZOLETTI

BORRACCIA SUCCO MERENDA SALVIETTE

CALZINI CANOTTIERA REGGISENO SLIP

SLIP BOXER MAGLIETTA MAGLIA
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Tavoletta
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Borsa-virtuale
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Etichette
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Etichette
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Questo pacchetto di risorse è stato realizzato con InPrint 3.

Con InPrint hai a tua disposizione più di 20.000 simboli Widgit, tanti modelli
pronti da modificare e tanti strumenti grafici e di progettazione. Con InPrint 3
puoi modificare e correggere tutte le risorse già pronte, personalizzare simboli e
contenuti e creare i tuoi supporti visivi.

Crea facilmente materiali in simboli personalizzati da stampare

Scopri tutti i modelli già pronti
Usa e personalizza uno dei tanti
template che InPrint 3 ti mette a
disposizione.

Aggiungi le tue foto
Puoi personalizzare i materiali
aggiungendo foto personali caricandole
dal tuo computer o dal web.

Cambia il colore dei simboli
Puoi modificare ogni colore di ogni
simbolo Widgit per rendere il contenuto
più rilevante.

Cambia il testo associato ai simboli
Modifica il testo associato ad un
simbolo per rendere il contenuto più
puntuale o personale..

Hai scaricato questa risorsa in versione pdf.

Ti piacerebbe modificare e personalizzare questa risorsa?
Scarica InPrint 3 e la versione ipdoc delle risorse per modificare o
adattare il contenuto in base alle tue esigenze.

Non hai InPrint 3 e non sai dove trovarlo?
Vieni sul nostro sito e scopri tutte le sue caratteristiche.
Puoi anche provarlo gratis per 21 giorni
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