LA MONTAGNA

MEMORY

Prepara le carte:

Stampa i fogli fronte/retro. Plastifica e ritaglia le tessere per renderle piu
resistenti. Se non puoi plastificare le carte, stampale su cartoncino sottile.

Come si gioca:

Mescola e gira tutte le carte a faccia in git su un tavolo. A turno
ogni giocatore gira 2 carte per cercare di trovare una coppia di simboli.
Se la coppia viene trovata il giocatore prende e mette da parte la
coppia di carte. Se la coppia non viene trovata, le carte vengono di
nuovo girate a faccia in giu e il giocatore successivo procede con il suo
turno. Una volta terminate tutte le carte oppure una volta deciso di
concludere il gioco, chi avra trovato il maggior numero di coppie sara il
vincitore.
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